ANNEXE I

ANNONCES VERBALES DE L’ARBITRE

En cas d'explications de l'arbitre pendant un matérbitre doit expliquer les situations en utlig, en
principe, les annonces verbales suivantes.

Uniquement si c’est nécessaire, I'arbitre peut sihai'autres annonces verbales pour expliquerdiimiption ou
sa décision, demander aux autres officiels defidatine situation ou désigner des interprétes.

Toutes les annonces doivent étre faites clairerae@t voix haute pour qu’elles soient entenduestqas les
participants, particulierement par les joueurgestrhembres de I'équipe.

Durant une situation de coup-franc, I'arbitre daminoncer s'il s’agit du premier, deuxiéme ou t&msé coup-
franc

1/ ANNONCES CONCERNANT LE JEU OFFENSIF :

a) Sila balle sort (franchit une ligne de c6té) peridme passe entre équipiers : « Sortie, Balldysep « out
loss of ball »

b) S'ily a infraction a la régle des 8 secondes :ui I3econdes n°...(Numéro du dernier joueur qui teueh
ballon), Coup Franc contre... (Nom de I'équipéight seconds, number , penalty against...”

c) Si un ballon passe de mains en mains : « Ballosé&ds Mains en Mains n°...(numéro du joueur qui

transmet le ballon), Coup Franc contre...(nom deuiige) ; « penalty against.».
d) Sila balle sort pendant une action offenstéd y a un besoin de clarifier: “Sortie” ; « Out »

e) Siun joueur effectue une action avec la balle pahdne interruption de jeu ou si la balle esetiagant le
début du jeu : « Balle perdue » ; « Loss of ball »

f)  Si un joueur franchit la ligne de but ou de comrslqu’il est en train de tirer : « Pied en Dehdalle
Perdue » ; « your feet is out : loss of ball »

g) Sile méme joueur tire quatre fois de suite ou dage : « Quatrieme Tir n°...(numéro du joueur conegr
Coup Franc contre... (nom de I'équipe) ; « Fourthohnumber , penalty against».

h) Si le ballon touche une des cordes a l'intérieutettain lors d’'un tir ou rebondit au dessus d'ficelle :
« Corde, n°... (numéro du tireur), Coup Franc contréNom de I'’équipe); « Cord number, penalty
against...»

i) Si un joueur touche une des cordes : « Corde, miuméro du joueur concerné), Coup Franc contre...

(Nom de I'équipe). « Cord number, penalty against...

2/ ANNONCES CONCERNANT LE JEU DEFENSIF

a) Siuntir de coup franc ou de penalty a été stoppéoqué” ; « Blocked »

b) Si un ballon s'immobilise dans la zone de jeu @glipe en défenset il y a un besoin de clarifier:
“Balle pour... (Nom de I'équipe)” ; « Ball for »

c) Si le ballon, aprés une action défensive ou unmétsur le but, repasse la ligne médiane a l'intérdu
terrain : “Balle retour” ; « Ball over »



d)

En cas de défense non autorisée : “Défense illégaiméro...(numéro du joueur concerné), ...(Type de
pénalité : avertissement, coup franc) contre...(nertiéjuipe)” ; « lllegal Defense, number,...

e)

f)  Si un joueur touche une corde : “corde n°... (nunduojoueur concerné), coup franc contre...(nom de
I'équipe). « cord number, penalty against »

3/ AUTRES ANNONCES

a) Avant chaque mi-temps et dés qu’une interruptianpesiongée, l'arbitre doit demander aux joueuits s’
sont préts a commencer le jeu ou a reprendre eamtant : « prét ? » ; L'arbitre doit étre certauredes
joueurs sont préts avant de débuter le jeu ; «Read

b) Sila situation de jeu n'est pas trés claire pesrjbueurs, mais que le match n’est pas interraMipauez” ;

« play »

c) S’ily auntemps mort d’'un arbitre : “Temps Morntbdtre ” ; « Official time out »

d) Des l'accord d'un temps mort d’'une équipe : “Tempmt pour ...(Nom de I'équipe concernée)” ; « team
time out for... »

e) En cas de temps mort médical : “Temps mort médicalr ... (Nom de I'équipe concernée)” ; « Medical
time out for »

f) Deés l'accord d’'un remplacement : “Changement pouiNom de I'équipe concernée), n° ... sort, n° ...
entre (Numéros des joueurs concernés)” ; « Subetitfor..., number out..., number in »

g) Des qu'un but est marqué : “But pour ...(Nom de li@guqui a marqué), ... a ... (score du moment)” ;
« Goal for .... »

h) Si un troisieme coup franc est imposé contre la enémuipe : “Troisieme coup franc, penalty
contre...(Nom de I'équipe concernée) ; « Third pgnattam penalty against.».

i) En cas de conduite antisportive d'un joueur : “Qgted antisportive n°... (Numéro du joueur ou nom de
I'équipe), ... (Annonce de la sanction : avertissetmeaup franc, penalty ou autres pénalités) contre
(Nom de I'équipe)” ; « Unsportmentlike conduct, ragn...”

i) En cas de conduite antisportive sur le banc deh®uc “Penalty de banc, ... (Type de pénalité :

avertissement, penalty ou autres pénalités) cont(®lom de I'équipe)”. « Bench penalty »



ANNEXE IV

RECLAMATIONS

1/ GENERALITES

Concernant la réclamation, les regles général&B8®A doivent étre appliquées.

2/ FORMATION DU COMITE DE RECLAMATION
Les membres du comité de réclamation doivent &seydés avant le début du tournoi.

Le comité de réclamation est constitué de :
a) Un représentant des organisateurs,
b) L’arbitre principal ou un autre arbitre si celuiest impliqué par la réclamation,
c) Un officiel représentant de I'IBSA.

3/ FRAIS DE RECLAMATION

Le codt d’'une réclamation doit étre déterminé panghnisateur en conformité avec le représentditielf de
'IBSA. Les équipes participantes doivent étre iniées du montant, ainsi que de la monnaie, au moden
l'invitation a la compétition.

Si la réclamation, en totalité ou en partie, esbeaée par le comité, le montant total doit étsiteé a I'équipe,
sinon, la somme revient au sous-comité de Torball.

4/ ANNONCE D’'UNE RECLAMATION

Une réclamation doit étre annoncée par I'entraiioeulie capitaine au marqueur au moment de la signale la
feuille de match. En méme temps, le colt de laargation doit étre déposé.

Les réclamations ne se référant pas au match on eésultat doivent étre annoncés avant le débtdwnoi ou
du match.

5/ ROLE DU MARQUEUR

Le marqueur doit :
a) enregistrer 'annonce de la réclamation sur lallfedie match ;
b) enregistrer I'heure exacte de I'annonce de la néateon ;
c) recevoir le montant de la réclamation ;
d) informer immédiatement 'arbitre principal de I'ante d’une réclamation.

6/ DEBUT D’'UNE RECLAMATION

6.1. La réclamation doit étre remise en main propre aibltre principal, dans les 30 minutes apres
I'annonce, sous une forme écrite et dans une laoffigelle reconnue par I'IBSA. Si la réclamation
n'est pas donnée dans les temps a l'arbitre prahcielle-ci sera annulée et la somme déposée sera
perdue.

6.2. La forme écrite de la réclamation doit contenimanimum les points suivants :
a) Une courte description de la raison de la réclamati



b) Une bréve description des effets sur le jeu eplieation du désavantage de I'équipe protestante ;

c) L’énumération des preuves tels que les témoinggolbjets ;

d) Suggérer une décision au comité de réclamationefmt, au moment de la décision, le comité
de réclamation n’est pas obligé de se limiter fecmiggestion ;

e) La signature de I'entraineur de I'équipe protegtant

7/ CONVOCATION DU COMITE DE RECLAMATION

L’arbitre principal doit informer immédiatement leembres du comité de réclamation de I'annonce.gDeda
réclamation rédigée est transmise a I'arbitre fpadcil doit convoqué le comité de réclamation das possible
et la présenter pour discuter et délibérer.

8/ ELABORATION DE LA DECISION

Le comité de réclamation peut prendre les mesutesssaires pour clarifier le probléme et pour netter la
décision la plus juste.
Ces mesures incluent :

- la vérification des enregistrements écrits/notes ;

- linterrogatoire de personnes comme les officiedstaurnoi, les joueurs, les membres de
I'équipe, etc. ;

- Le contrble des objets listés en preuve.

9/ DECISION
9.1. Le comité de réclamation doit prendre unegi@aidés que possible en prenant en considérason
conséquences de la réclamation.
9.2. Dans la décision du comité de réclamationsuggestion de I'équipe protestante doit étre peise
compte.
En plus, le comité est autorisé a prendre d’auliéxssions qui n'ont pas été demandées. Ceci peut
inclure :
- lannonce d’'un avertissement ;
- l'acceptation ou le refus d’'un ou plusieurs buts ;
- I'exécution d’'un certain nombre de tirs aux buts ;
- larépétition de situations de jeu (ex : situatiencoup franc) ;
- larépétition de plusieurs minutes de jeu, de I&iéou de la totalité du match ;
- l'annulation du match et la détermination d’un téstu
- etc.
Pour prendre la décision, I'incident menant &lelamation, son résultat aussi bien que le scdrelac
doit étre pris en compte pour parvenir a une datjsistifiée.
9.3. La décision doit étre prise par la majorités detes dans le comité de réclamation. Elle doi ét
représentée a I'unanimité au public.
9.4, la décision prise par le comité est définitive
9.5. L'équipe protestante, I'équipe impliquée fmréclamation ainsi que les officiels du tourrsont les

premiers informés oralement de la décision priselle-ci doit étre faite dans une langue offigell
reconnue par I'IBSA.

Une copie écrite de la décision, ainsi qu’un ceésumé des raisons, peuvent étre préparés apias la
du tournoi et envoyés (par courrier) a I'équipetpstante, I'organisateur et I'IBSA.



ANNEXE V

PARTIE | : EXPLICATIONS

Dans cette partie de I'annexe V, les explicatiomslescriptions de certaines regles peuvent étoeédes.
Le contenu de I'annexe V est décidé par le soustéaie Torball de I'|BSA.

Les explications suivantes concernant les régles :

1.3.3.3.: Si un arbitre suspecte un joueur de mailgré les patchs et les lunettes, il peut pretaires
les mesures nécessaires pour corriger cela comnexgmple : changer les patchs ou les
lunettes, ajouter des patchs...Il n'est pas nécesdaiprendre en considération le degré de
vision actuel du joueur.

1.3.34.: Les remplacants doivent porter les hasdiet patchs en international) a partir du moroérie
changement est demandé par I'entraineur. Quaritblegement est demandé par le capitaine
de I'équipe ou demandé par 'arbitre, le remplaghnit immédiatement mettre ses lunettes.
Une infraction a cette régle est pénalisée pamup-dranc contre le joueur remplacant.

3.2.3.: Marqueur : 3.2.3.f. et Annexe IV / point 4

f) Aprés le jeu, la feuille de match doit étre pnét®e a I'arbitre et au capitaine ou responsablé&é&deaipe pour
signatures. Si un entraineur ou capitaine ne sgpee la feuille de match lui-méme et n'annonce pas d
réclamation immeédiatement apres le matckci est alors considéré comme une acceptatiola deuille de
match.

3.2.4.: Chronométreur : 3.2.4.b

b) « Le chronométreur doit garder le temps commepteréel de jeu » signifie que le chronomeétre étit
stoppé a chaque fois que le jeu est interrompuafmues situations de coups francs et pénaltyshienometre
est arrété.

4.1.3.: Les membres de I'équipe doivent restesdmzone d’entraineur durant I'intégralité du nmatc
Quand I'équipe change de cbté, les membres deifjéghangent de zone d’entraineur.
Les membres d’'équipe autorisés a rester dans Edlentraineur :
- maximum trois remplacants
- maximum trois autres personnes : entraineur, acagngteur, médecin, kiné,etc...

4.2.2.: Signal et approbation de changement :

L’entraineur doit indiquer son souhait d'un changetma I'arbitre en lui indiquant par un signe des
mains.

Si le souhait de changement vient du capitaineédgiipe, il doit I'indiquer a I'arbitre par un sigrdes
mains ou en 'appelant.

S'il y a un échange de balle entre la demande dmgement et son acceptation par l'arbitre, la
demande de changement doit étre répétée ; sinoohdagement n'est pas considéré de nouveau comme
souhaité.



441.2..: Signal et approbation d’un temps-m&tdipe :

Si I'arbitre pense que I'équipe opposée est pa¢eipar I'appel du capitaine ou du coach, celaé&to?
pénalisé par une conduite antisportive selon lerég.

S'’il y a un échange de balle entre la demandem@s-mort et son acceptation par I'arbitre, la dedea
de temps-mort doit étre répétée ; sinon, celuiastrpas considéré de nouveau comme souhaité.

4.4.1.3. Début, durée, et fin du temps mort d’équipe :

L’arbitre interrompt le jeu par un coup de siffldtannonce clairement le temps mort en nommant le
nom de I'équipe ayant demandé le temps mort.

Le temps mort de I'équipe commence apres que ttarkdit nommé le nom de I'équipe et dure 30
secondes.

10 secondes avant la fin du temps mort, une anmdoitétre faite de fagon audible

A la fin du temps mort, tous les membres de I'équdpivent avoir quittés le terrain. Une infracteon
cette regle est considérée comme une conduitepartiize.
(cfrajout au réglement du championnat de Fra®d®22011)

4.4.1.4.: Nombre de membres de I'équipe :

Durant un temps mort, seul deux membres du banoudde sont autorisés a entrer sur le terrainnSi
membre de I'équipe qui entre sur le terrain Idmdemps mort est un remplagant, il n’a pas beseiporter
son masque, ses lunettes ou ses patchs.

5.1.2.; Durée réelle de jeu, arrét du chronometre

Si le jeu est interrompu par un coup de sifflet’debitre, le chronométre doit étre arrété. Le dépte
du temps reprend aprés le coup de sifflet de Karbi
Exception : durant une situation de coup franc éuafty, le chronomeétre est arrété.

5.1.3.: Interruption du jeu :

Pendant une interruption du jeu, les joueurs m sas autorisés a effectuer une action avec la,Hal
balle devant rester avec le joueur qui I'avait eenier au moment de l'interruption excepté si liebast donné
a l'arbitre.

Le joueur peut prendre le ballon, peut bougeiirdéliieur de son aire de jeu avec le ballon dass se
mains, mais il n'est pas autorisé a effectuer wt®mavec la balle, c’est-a-dire il n'est pas aigtb a faire une
passe ou passer le ballon de mains en mains atiejaueur ; la conséquence directe de cela sanaitballe
perdue.

5.2.3.: Absence au tirage au sort :

Si une équipe manque le tirage au sort et I'ipsiom de la composition d’équipe, cela est péngese
un pénalty
Avant le début du match, la composition de I'équdpé étre annoncée, et le pénalty exécuté.
Le penalty de banc doit étre effectué avant qubiti® débute le match. Pour ce penalty, la régse36
(penalty de banc aprés la fin du temps de jeu)é&toitappliquée de facon analogue, cela signifée:qu
- Les infractions au réglement concernant le jeunsifene sont pas pénalisés ; le tir devient noahlel et il
ne doit pas étre répété ;
- Les infractions au réglement concernant le jeu rigfele penalty doit étre répété si aucun but été
marqué.

Le tir de penalty pour absence au tirage au soditepas étre compté pour la régle du « quatrigime



5.3.6.: Balle morte (en jeu offensif) :

Si, pendant le jeu offensif, le ballon est immoldld’intérieur de l'aire de jeu, et quelle que dait
raison, la régle des 8 secondes s’applique.

Cela peut résulter d'une passe incorrecte, d’uin¢wntrélé ou toute autre situation similaire.

5.3.7.: Tir avant le début du match :

Si un joueur tir avant le début officiel du jeela est considéré comme un tir non valide, et iiésulte
une balle perdue. Toutefois, ce tir est comptabisenregistré comme un tir effectué par le tireur
55.1.: Passe de la balle :

Passer la balle (la faire rouler, la lancer, m@tasieurs fois) a l'intérieur de I'aire d’équipet esitorisé
mais est soumis a la régle des 8 secondes.

Secouer la balle, la laisser tomber ou toute adtien similaire, ayant pour le but de troubleégliipe
adverse est considérée comme une conduite antigpettdoit étre pénalisée selon la régle 6.4.

5.5.3.: Ballon passé de mains en mains :

Donner la balle directement dans les mains d’unegoueur n'est pas autorisé. Une infraction aecett
regle est pénalisée par un coup-franc envers kEujoayant passé la balle.

6. Infraction au réglement

6.1.1 Infractions et pénalités:

Chaque fois qu’une régle n’est pas respectée estleonsidéré comme une infraction au réglement et
doit étre pénalisé par une balle perdue, un caufou un penalty. La premiére infraction doit &taitée en
premier, et les autres apres.

6.1.2. Infractions simultanées:

Quand des infractions se produisent en méme tevo, sein d'un méme jeu offensif, la pénalité lasplu
sévere doit étre imposée.

6.1.3 Infractions pendant I'attacpt la défense :

Si une infraction est faite par I'équipe offensieegu’en méme temps, il y a une faute de défense
(défense illégale ou conduite antisportive), sewddup franc contre I'équipe offensive doit étr@ase.

6.1.4. Coup franc “séparé”:
Les infractions au réglement qui ne concernentlg@gu offensif ou défensif, doivent toujours étre

pénalisées “a part” (ex : faute de lunette ou faletdanc d'équipe). Apres I'exécution d’'un couméra
« séparé », la balle reste dans le camp de I'égléfensive.



6.2. Balle perdue

Une balle perdue signifie qu’une équipe défensema ses droits pour le tir suivant, ou que le tind
équipe offensive n'est pas valable. L'équipe adveésupére la balle.

Il'y a balle perdue dans les cas suivants :

a) Passer une balle durant une interruption déRele 5.1.3.);

b) balle sortie Durant une phase offensive (Rutel5);

c) pied en dehors de le ligne du but ou de la ldmebdté (Rule 5.3.4.);
d) tir prématuré (Rule 5.3.7.);

e) balle retour (Rule 5.4.6.);

f) balle morte durant le jeu defensif (Rule 5.4.5.)

g) passe incorrecte (Rule 5.5.2.2.).

6.2.4.: Exécution d'un tir de coup franc :

Pour les tirs de coup franc, les regles pour Jetst-a-dire les 5.3., 5.5. et 5.6. doivent @ppliquées.
Cela signifie que par exemple :
- Laballe peut étre passée a l'intérieur de I'éqaipees le début, qui est signalé par un coup
de sifflet de I'arbitre ;
- Le quatriéme tir consécutif d'un joueur est pémajis
- Larégle des 8 secondes doit étre appliquée.

6.3. Coup Franc / Pénalty

Si les régles ne sont pas respectées, I'arbittesdfder un coup franc ou un pénalty.
Le troisieme coup franc contre une équipe duratdrgs de jeu est un pénalty jeu
a) Lors d'un coup franc le joueur pénalisé doit quitéeterrain et son équipe doit défendre avec seetd deux
joueurs.
b) Lors d'un pénalty, I'équipe pénalisée doit défendvec seulement un joueur. De la méme faconipéqu
attaquante doit avoir seulement un joueur surrtaite

6.3.1. Arrét du chronomeétre:

Dés que I'arbitre a interrompu le jeu par un coaysifflet, le chronométre doit étre arrété. Les tie
coup francs et penalty sont exécutés en dehommpstde jeu, mais comptabilisés. Le décompte dpsem
reprend aprés un coup franc ou pénalty, lorsqubitte siffle la reprise du jeu..

6.3.2. Début et fin d'un coup franc et pénalty:
Le coup franc ou pénalty commence a I'annonceatbitre.

La situation de coup franc ou pénalty commence avemup de sifflet de I'arbitre et prend fin :
a) quand I'arbitre signale une infraction au reglatrpar une annonce verbale ou un coup de sifflet
b) quand l'arbitre signale un but par deux coupsitikets;
c¢) quand I'arbitre signal qu'une balle est blogeéedisant “balle bloquée;
d) quand la balle est sortie et que l'arbitre gnal en disant “balle sortie”.



6.3.3. Coup franc / Pénalty aptésemps de jeu:

Un coup franc ou pénalty survenus durant le teneggd, doit étre exécuté méme si le temps de jieu es
terminé.

Les fautes d'attaque ne sont plus pénalisées, ésttinvalide.

a) Un coup franc doit étre joué s'il y a une fadgedéfense, a condition que le but ne soit pagu@alregle de
l'avantage). S'il s’agit d’un troisieme coup franm) penalty doit étre défendu. Les fautes aprésnps de jeu
n'entrent pas dans le décompte dU°4ir.

b) Un pénalty doit étre joué s’il y a une fautedédense, a condition que le but ne soit pas ma(rggge de
lavantage). Les fautes aprés le temps de jeum@anpas dans le décompte dli4ir.

6.3.4. Exécution du tir :

Un coup franc / penalty doit étre exécuté selomégtes du tir (régle 5.3.,5.5., 5.6.). Cela Bigrgu'au dela de
ces regles :

- la balle peut étre passée durant un tir de couqefra

- les régles du 4éme tir et des 8 secondes s'appliglugant un coup franc / pénalty.

6.3.5. Exécution de la défense : joueur impliguposition:
6.3.5.1.: En cas de coup franc,

le joueur ayant cause la faute, doit sortir duaieret ne peux entrer sur le terrain qu’une fois barbitre ait
clairement signifié la fin de I'action (régle 6.3.2.'équipe défensive est soumise aux régles fiendé (régle
5.4.)

=> le joueur qui se trouve en dehors du terraipen rentrer qu’a I'annonce de I'arbitre : toutéraction a
cette regle sera considérée comme une défensaldlégun coup franc sera appliqué

6.3.5.2. En cas de Pénalty,

- les deux équipes choisissent un joueur sur taitertous les autres joueurs doivent quitter teata jusqu’a la
fin de la situation de pénalty;

- les joueurs doivent rester sur le tapis centrsdjii'au coup de sifflet de I'arbitre; apreés le cdepsifflet les
deux joueurs peuvent utiliser leurs aires jeu petir ou la défense;

- si une faute de défense est effectuée, et sitla’bst pas marqué, le pénalty doit étre répéigi€r5.7). Les tirs
répétés, ne sont pas comptabilisés pour la réghs"dtir.

6.3.6. Interdiction de changement ou de temps:mo

Aprés qu’un coup franc / pénalty ait été signadé,dquipes ne sont pas autorisés a effectuer un
changement ou un temps mort.



6.3.7. Cas de coups franc / pénalty:
6.3.7.1. Les infractions suivantes sont pénalipéesin coup franc :

a) la balle touche les ficelles ou passe au detesuficelles (régle 5.3.1.);

b) un joueur touche une ficelle (regle 5.3.5. ard4bb);

c) lors du 4éme tir successif (et les tirs suisant-dela du 4éme) d’'un méme joueur (regle 5.3.3.);
d) balle morte dans I'aire de jeu offensif (regla.6.);

e) défense illégale (regle 5.4.4.);

f) passé de main a la main (régle 5.5.3.);

g) régle des 8 secondes (regle 5.6.);

h) toucher ses lunettes, ou patchs sans permidsitiarbitre (régle 1.3.3.);

i) conduite anti sportive (regle 6.4.).

6.3.7.2. Les infractions suivantes sont pénalipéesin pénalty:
a) troisiemes coups francs (régle 6.3.);
b) conduite antisportive sévere ou répétée paoueur (régle 6.4.);
c¢) chaque coup franc contre un membre du bancubdéose trouvant dans I'aire d’entraineur (regie)6.
d) absence au triage au sort (régle 5.2.3.).

6.4. Conduite antisportive
6.4.1. Personne concernée:

Toute personne impliquée dans le tournoi et présgans la salle, peut étre “accusée” de conduite
antisportive, par exemple des joueurs, des menibégsiipes, des officiels, des organisateurs outapmas.

6.4.2. Exemples de conduite antisportive:

Les infractions suivantes sont considérées commeaeduites antisportives :
a) insulte envers un arbitre, un officiel ou toutra personne impliquée dans l'organisation ;
b) jurons, cris de rage, geste obscéne ;
c) distraction de I'équipe adverse par des bruitsiles ou dérangeants;
d) coaching illegal ;
e) touché de lunette ou de patchs sans permission ;
f) retarder de facon évidente le jeu (exceptidte fde la régle des 8s);

6.4.3. : Sanctions

C’est a I'arbitre d’estimer quand il y a conduitgigportive et quel type de sanction s’ensuit.

La conduite antisportive peut mener a I'éliminatitun jeu ou du tournoi, voire méme, si besoin est, a
I'exclusion par I'arbitre a I'extérieur du gymnase.

Si cela a lieu pour la premiére fois, I'arbitre psimplement avertir. Les comportements antispsortif
répétés par la méme personne doivent conduire damation plus sévere.

Types possibles de sanctions :
a) En cas de conduite antisportive de joueursrtisgement, perte de la balle, coup franc, penaktyglusion du
jeu / tournoi (un joueur éliminé peut étre remplaa un remplacant si I'équipe concernée a encore
changement possible) ;
b) En cas de conduite antisportive de membre dguif¥e dans I'aire d’entraineur : avertissement,afign
d’équipe, exclusion du gymnase ; ce pénalty esotms considéré comme un pénalty supplémentaire
c) En cas de conduite antisportive d’'une persorore impliqguée dans I'équipe : avertissement, exolusiu
gymnase.



